Introduction

Instructions

Dans ce jeu, vous jouez avec un joueur que vous ne connaissez pas et qui sera tiré au
sort parmi les participants dans la salle. Aucune communication n’est donc possible
entre les joueurs.

Une somme de 10 points est a répartir entre le joueur 1 et le joueur 2.

Vous serez soit le joueur 1 soit le joueur 2. Ce rOle vous sera attribué au hasard au début
de |'expérience par I'expérimentateur et sera affiché sur votre écran.

Le joueur 1 se voit attribuer le droit de proposer une répartition et fait une offre au
joueur 2. Celui-ci peut :

- accepter I'offre, auquel cas il recoit le montant offert et le joueur 1 garde la différence ;
- refuser I'offre, auquel cas les deux joueurs ne regoivent rien (0 points).

Votre affectation en tant que joueur 1 ou joueur 2 va bient6t apparaitre sur votre écran.
A la fin de la session expérimentale (et toujours de maniére anonyme), vous recevrez une

somme en Euros correspondant aux gains accumulés en points au cours de I'expérience.
Par exemple, si vous avez gagné trois points, vous récevrez trois Euros.
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